REAL RACE DIVISION

1. REAL RACE DIVISION jest impreza organizowang przez Stowarzyszenie Warsaw Speed Team
zarowno dla amatorow jak dla 0s6b zwigzanych ze sportem motorowym.

2. Kazdy moze wziag¢ udziat w RRD pod warunkiem, ze posiada prawo jazdy.

3. W sezonie 2011 planuje si¢ 5 Rund zawodow po 2 rundy kazda.

4. PODZIAL NA DYWIZIJE:

D — Klasy o nieograniczonych modyfikacjach;
A — Klasy Amatorskie o ograniczonych modyfikacjach;
D1 do 750 cm3

D2 750 cm3 do 1150 cm3

D3 1150 cm3 do 1400 cm3

D4 1400 cm3 do 1600 cm3

D5 1600 cm3 do 2000 cm3

D6 FWD, RWD Turbo oraz powyzej 2000 cm3
D7 AWD

Al do 1500 cm3

A2 1500 cm3 do 2000 cm3

A3 powyzej 2000 cm3

4.1. Dywizja liczy minimum 4 samochody.
4.2. Aby Dywizja zostata sklasyfikowana na koniec sezonu musi si¢ zebra¢ przynajmniej 2 razy.

5.WYMAGANIA TECHNICZNE DYWIZJI D:

5.1. Auto musi by¢ sprawne.

5.2. Musi posiada¢ sprawne $wiatta i kierunkowskazy.

5.3. Musi posiada¢ sprawny sygnat dzwigkowy w zasiegu reki kierowcy.

5.4. Kota nie mogg wystawac poza obrys samochodu wigcej niz 2 cm, nie moze to powodowac
obcierania opony o btotnik lub inne elementy karoserii.

5.5. Zderzaki muszg by¢ bezpiecznie przytwierdzone do nadwozia.

5.6. Inne zbiorniki niz montowane w miejscu seryjnym muszg by¢ przytwierdzone na state i
oddzielone grodzia niepalng od przedziatu kabinowego.



5.7. Akumulator zamontowany w innym niz seryjne miejscu musi by¢ oddzielony skrzynka
kwasoodporna.

5.8. Samochod musi by¢ wyposazony w pasy szelkowe minimum czteropunktowe zamontowane wg
zalacznika ,, J”

5.8.1. Jesli kierowca ma zamontowany drugi fotel i podczas wyscigu znajduje si¢ pilot , to wowczas
nalezy zamontowac¢ rdwniez pasy szelkowe na miejscu pasazera.

5.8.2. Pasy musza by¢ homologowane.

5.8.3. Dopuszczone sg pasy z utracong homologacja.

5.8.4. Dopuszczone do ruchu pasy szelkowe.

5.9. Jezeli auto posiada klatke, powinna by¢ ona zgodna z zatacznikiem ,,J”.

5.10. Auto powinno by¢ wyposazone w fotel kubetkowy, fabryczny lub sportowy homologowany,
po- homologacyjny, dopuszczony do ruchu.

5.11. W aucie powinien znajdowac si¢ uktad gasniczy zgodny z zatgcznikiem ,,J”.

5.11.1. Jezeli w samochodzie nie jest zainstalowany uktad gasniczy nalezy zainstalowa¢ gasnice z
substancja gasniczg (2 kg) w zasiegu reki kierujacego.

5.12. Elementy karoserii nieseryjne (z tworzyw) musza by¢ przymocowane bezpiecznie a ich
grubo$¢ powinna by¢ zgodna z zalacznikiem ,,J”.

5.13. W wewnatrz kabiny nie moze by¢ ostrych krawedzi oraz luznych przedmiotow.

5.14. Kierowcy moga uzywac kazdego rodzaju opon.

5.14.1. Stan techniczny opony musi by¢ dobry (nie moze nosi¢ §ladow peknieé, nie moze by¢
przetarta).

5.15 Kierowca moze uzywac kazdego rodzaju paliwa.

5.16. Kierowca musi posiada¢ wlasny kask z obecng lub wygasta homologacja, kask posiadajacy
homologacj¢ drogowa E.

5.17. Kierowca musi posiada¢ wazne OC (jezeli auto jest zarejestrowane) powinien mie¢ wykupione
NNW dla imprez sportowych.

6.WYMAGANIA TECHNICZNE DYWIZIJI A:

6.1. Samochod musi posiada¢ aktualne badania techniczne oraz wazne ubezpieczenie OC oraz
NNW.

6.2. Jedyne mozliwe modyfikacje w Dywizji A to:

- elektronika silnika

- uktad dolotowy

- wydech z zastrzezeniem, ze gto§no$¢ jego nie przekracza 98 dB. Samochdd musi posiadacd
wszystkie ttumiki i1 katalizator jesli taki byl zamontowany fabrycznie.

6.3.Zabrania si¢ wymiany silnika na inny.

6.4.Zabrania si¢ uzywania opon typu slick.

6.5. Dopuszcza si¢ jedynie opony drogowe z DOT.

6.6. Zabrania si¢ stosowania lekkich elementow karoserii.

6.7. Zabrania si¢ stosowania innych szyb niz fabryczne.

6.8.Kierowca musi zaopatrzy¢ pojazd w pasy szelkowe tak jak w Dywizji D punkt 8 a, b, c.



6.9. kierowca musi posiada¢ wiasny kask. Kask Samochodowy lub motocyklowy dopuszczony do
ruchu.
6.10. Kierowca musi mie¢ zamontowang gasnice¢ w zasiggu reki ( 2 kg).

7. AUTO ZAPASOWE/Treningowe:

7.1. Zawodnik moze uzy¢ auta zapasowego/ treningowego pod warunkiem:

- zgloszenia 1 optacenia wg regulaminu rejestracji,

- samochod zapasowy moze zosta¢ uzyty tylko w przypadku awarii podstawowego samochodu tylko
1 wylacznie w kolejnym wys$cigu lub w pierwszym jesli ulegl awarii podczas treningdéw;

- mozna jecha¢ samochodem zapasowym /treningowym w przejazdach treningowych eliminacyjnych
1w wyScigach;

- samochod zapasowy/treningowy moze jechac¢ tylko w klasie zgltoszonej (samochdd gtowny);

- samochod zapasowy/treningowy musi odpowiada¢ swojej klasie lub nizszej, nigdy wyzszej;

8. BADANIE TECHNICZNE:

8.1. Kontroli na BT poddawane sg wszystkie wymienione punkty dotyczace wymagan technicznych
obu Dywizji.

8.2. Sedzia ma prawo wykluczy¢ zawodnika jesli jego pojazd nie spetnia ww. wymagan
technicznych.

8.3. Badanie techniczne wykonywane jest bezposrednio przed zawodami .

8.3.1. na obiekcie.

8.3.2. w miejscu wskazanym przez organizatora.

8.4. Badanie wykonywane jest wg kolejnos$ci podjezdzajacych zawodnikow.

9. NUMERY STARTOWE

9.1. Numery startowe nadawane sg na poczatku sezonu podczas pierwszej rejestracji zawodnika.

9.2. Numery wydawane sg podczas BT i obowigzuja co najmniej jeden sezon.

9.3. Numer preferowany

- zawodnik ma prawo do wybrania numeru z puli danej Dywizji;

- warunkiem rezerwacji preferowanego numeru jest jego wykupienie;

- wykupienie musi nastgpi¢ do 2 dni roboczych od przystania zgtoszenia i rezerwacji numeru;

- wykupienie numeru rowne jest kosztowi Wpisowego w pierwszym terminie;

- optata ta jest rownoznaczna z wpisowym na imprez¢ wskazang przez zawodnika organizatorowi;

- w przypadku zarezerwowania dwoch takich samych numerow decyduje data wptyniecia zgtoszenia
oraz oplata(wedtug zasady ,,kto pierwszy ten lepszy”).



9.4. Numery startowe spetniajg wymagania MKS(Miedzynarodowy Kodeks Sportowy) i1 nalezy je
naklei¢ wg regulaminu MKS.

9.5. Zawodnik otrzymuje dwa komplety tablic z numerami, kazdy kolejny komplet zawodnik musi
Zrobi¢ sobie we wlasnym zakresie (doktadnie takie same) lub zakupi¢ u Organizatora.

9.5.1. Rozmiar tablicy startowej to 50cm na 38cm, cyfry o grubosci 5 cm.

9.5.2. Minimalny rozmiar tablicy startowej w RRD to 45cm na 33cm.

- zawodnik musi poinformowac organizatora o wielkosci tablic;

9.5.3. Tablice startowe majg by¢ umieszczone po obu stronach na drzwiach lub na wysokos$ci kabiny
kierowcy.

9.6. Pierwsza liczba okresla klase i tak:

- Al 0- pula numer6éw od 001 do 099
- A2 1- pula numeréw od 100 do 199
- A3 2- pula numerdéw od 200 do 299
- D1 3- pula numeréw od 300 do 399
- D2 4- pula numeréw od 400 do 499
- D3 5- pula numeréw od 500 do 599
- D4 6- pula numeréw od 600 do 699
- D5 7- pula numeréw od 700 do 799
- D6 8- pula numeréw od 800 do 899
- D5 9- pula numeréw od 900 do 999

10. REKLAMA NA ZAWODACH:

10.1. Organizator ma prawo do umieszczenia reklam sponsoréw pucharu na samochodach
zawodnikow.
10.2.Zawodnicy maja prawo do reklamowania swoich sponsoréw na samochodach.

11. REJESTRACJA ZAWODNIKA | POJAZDU- Optfaty:

11.1. Wszyscy chetni zawodnicy rejestrujg che¢ uczestnictwa w Pucharze poprzez rejestracje na
liscie ogdlnej poczawszy od dnia 20.01.2011.

11.2. Zawodnik rejestruje auto oraz siebie z imienia i nazwiska lub pod pseudonimem.

11.3. Zawodnik dokonuje wptaty jednorazowej licencyjnej na poczet 2 kompletow tablic startowych
1 Karty Pucharu w wysokosci 50 pln.

11.3.1. Karta Pucharu jest wysytana mailem, kart¢ nalezy wydrukowac i mie¢ ze sobg na kazdych
zawodach.

11.3.2. Optata ta jest jednorazowa i nie podlega zwrotowi.

11.4. Zawodnik wstepnie deklaruje eliminacje w ktorych wystartuje.

11.5. Na 40 dni przed zawodami zawodnicy rejestruja si¢ do najblizszych zawodow.



11.6. Terminy optat:

- 1 termin 200 zt (do 7 dni przed imprezg);

- 2 termin 240 zt (do 1 dnia przed imprezg);

- 3 termin 350 zt (w dniu imprezy).

11.6.1. Optata obejmuje kierowce bez 0s6b serwisujacych oraz towarzyszacych.

11.6.2. Zawodnik moze zglosi¢ auto zapasowe, W tym przypadku koszt rejestracji wynosi 50 %
wpisowego z terminu 1.

12. ZESPOL.:

12.1. Zawodnicy moga rejestrowac zespoty.

12.2. Zespot sktada sie z trzech aut w dywizjach D lub A (kazde auto w innej Dywizji).

12.3. Punkty przyznawane sa wg zajetych miejsc przez zawodnika.

12.4. Zespot zglasza kapitan zespotu na adres rejestracja.awpp@wst.org.pl

12.5. Na zakonczenie sezonu zespot otrzymuje duzy puchar oraz medale dla cztonkdéw zespotu.

PRZEBIEG ZAWODOW:

13. TRENINGI / ELIMINACJE:

13.1. Organizator przewiduje dwie formy treningéw/eliminacji:

13.1.1 bez pomiaru czasu;

13.1.2 z pomiarem czasu;

ad. 13.1.1. Trening/eliminacje bez pomiaru czasu:
a) Kazdy kierowca ma 30 minut na trening/eliminacje.
b) W treningu/eliminacji biorg udziat dwie Dywizje, o ile liczba startujacych nie przekroczy 12.
c) Jezeli liczba zawodnikéw przekroczy 12 to kolejni zawodnicy startuja z nastepng Dywizja.
d) Do wyscigu pola startowe beda losowane.

ad. 13.1.2. Trening/eliminacje z pomiarem czasu:
a) Obowiazuja przepisy jak w Punkcie 13.1.1. podpunkty a), b), c).
b) Pola startowe sg przyznawane wg. czasow.

14. START WYSCIGU:

14.1. Z pél startowych.
14.2. Start lotny.



14.3. W jednym wyS$cigu biorg udziat jedna, dwie lub trzy Dywizje.
14.4. Pojemnos¢ toru podczas wysScigu organizator ustala na poziomie 16-stu samochodow.

15. WYSCIG:

15.1. Wyscig sktada si¢ z dwoch biegéw po pie¢ okrazen kazdy.

15.2. Drugi wyscig odbywa si¢ ze startu zatrzymanego lub lotnego w odwrdconej kolejnosci
(miejsca 1 do 10).

15.2. Kolejno$¢ startow Dywizji okresla organizator.

15.3. Czas pomigdzy wys$cigami jednej Dywizji, to czas od pierwszego wyscigu do kolejnego biegu
po zakonczeniu biegu poprzedzajacej dywizji.

15.4. Zawodnicy bezwzglednie maja si¢ stosowa¢ do polecen sedziow wydawanych flagami podczas
wyscigu(reg. WPP i WSMP).

15.5. Zabrania si¢ podczas wyScigu najezdzania i uderzania w poprzedzajacy pojazd.

15.6. Zabrania si¢ zajezdzania drogi.

15.7. Nie wolno wymusza¢ zmiany toru jazdy samochodu poprzedzajacego poprzez niebezpieczne
manewry wyprzedzania w zakrgcie od zewngtrznej i wewngtrznej strony zakretu.

15.8. Zawodnik z przodu ma zawsze pierwszenstwo w zakrecie o ile widocznie nie zostawi miejsca
do wyprzedzenia.

15.9. Pozostate reguty zachowania podczas wyscigu na torze okresla Regulamin WPP, WSMP oraz
MKS.

15.10. Zawodnik powinien bezwzglednie zapoznaé si¢ z powyzszymi regulaminami (WPP, WSMP,
MKS).

15.11. Zawodnik, ktorego auto ulegto uszkodzeniu, 0 ile auto na to pozwala, powinien zatrzymac je
w bezpiecznym miejscu.

15.12. Mozliwy jest wyjazd Safety Car, wtedy zawodnicy nie moga si¢ wyprzedzac. Muszg si¢
ustawi¢ w kolumnie w odleglosci nie przekraczajacej trzech dtugosci pojazdu.

15.13. Po zjechaniu Samochodu Bezpieczenstwa do czasu restartu wyscigu (poprzez zielong flage
wymachiwang w miejscu startu) predkos¢ nadaje kierowca z pierwszej pozycji. Predkosé nie moze
by¢ wigksza niz 80km/h.

15.14. Po przejechaniu mety kierowcy pokonuja okrazenie zjazdowe i udajg si¢ do DEPO.

15.15. Na okrazeniu zjazdowym wyprzedzanie jest zabronione.

16. KLASYFIKACJA:

16.1. Kazdy wyscig jest osobng eliminacja;
16.2. Punkty przyznawane za wyscig:

- 1 miejsce 10 pkt.

- 2 miejsce 8 pkt.

- 3 miejsce 6 pkt.



- 4 miejsce 5 pkt.
- 5 miejsce 4 pkt.
- 6 miejsce 3 pkt.
- 7 miejsce 2 pkt.
- 8 miejsce 1 pkt.

Super Puchar :

1. Punkty:

- 1 miejsce 12 pkt.
- 2 miejsce 10 pkt.
- 3 miejsce 8 pkt.
- 4 miejsce 7 pkt;
- 5 miejsce 6 pkt;
- 6 miejsce 5 pkt;
- 7 miejsce 4 pkt;
- 8 miejsce 3 pkt;
- 9 miejsce 2 pkt;
- 10 miejsce 1 pkt.

16.3. Super Puchar to wyscig potaczony w ktorym startujg po dwa, maksymalnie trzy samochody z
Dywizji D na dystansie 4 okrazen. Start odbywa si¢ od najstabszej dywizji do najsilniejszej z
przerwa pomiedzy startujacymi, ktéra wynosi srednia réznice pomigdzy dywizjami, minus czas
jednego okrazenia dla najlepszego zawodnika danej dywiz;ji.

Przyktad:

(zawodnik z D1 miat czasy 2,13; 2,14 ; 2,08 suma 6,35 $rednia 2,11;

zawodnik z D2 miat czasy 2,02; 2,05; 2,00 suma 6,07 $rednia 2,02;

$rednia rdznica czasu jednego okrazenia to 9 sek.

Dystans- 4 okrazenia. Srednia réznica czasu 9x4=36-9 sekund réznicy z czwartego
okrazenia=27 sek.

Wynika z tego, ze D2 ruszy 27 sekund po D1).

17. KLASYFIKACJA GENERALNA:

17.1. Organizator przyzna tytuly:

17.1.1. Mistrza, | Wicemistrza, Il Wicemistrza, gdy startujacych w Dywizji byto co najmniej 6-ciu;
17.1.2. Mistrza, | Wicemistrza, gdy liczba startujacych w Dywizji wynosita 4 do 6;

17.1.3. Mistrza, gdy liczba startujacych w Dywizji byta mniejsza od 4;

17.2. Klasyfikacja zespotowa wg punktow 17.1.1; 17.1.2.; 17.1.3.



18. NAGRODY:

18.1. Kazdy zawodnik otrzymuje puchar/medal za eliminacje;

19. WPISOWE:

19.1. Optata jednorazowa jak w punkcie 11. Rejestracja zawodnika i pojazdu, w podpunkcie 11.6.
19.2. Cztonek Stowarzyszenia nie ponosi oplaty za tablice i kart¢ RRD.

19.3. Optata za wszystkie eliminacje z gory -15 %

19.4. Czlonkowie Stowarzyszenia -25 %

20. PRZEPISY KONCOWE:

20.1. Prawo do ostatecznej interpretacji niniejszego regulaminu zastrzega sobie SWST.

20.2. SWST nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate u uczestnikéw RRD (Real Race
Division).

20.3. SWST nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody powstale lub wyrzadzone przez uczestnikéw
osobom trzecim.

20.4. SWST nie zwraca kosztow wpisowego gdy zawodnik nie dotrze na miejsce zawodow, lub jego
samochod ulegnie awarii w jakimkolwiek momencie zawodow.

20.5. SWST nie zwraca kosztow wpisowego ani kosztu biletow w razie odwotania imprezy w
wyniku dziatania osob trzecich lub dzialania sit natury.

20.6. W przypadku opisanym w punkcie 20.5 przepisow koncowych, SWST moze przenies¢
wpisowe na kolejne zawody.

20.6.1. Jako, ze jest to pilotowa seria zawodnik powinien mie¢ wszystko to, co w Regulaminie jest
zapisane jako bezwzglednie wymagane, natomiast w obecnym, pilotowym sezonie zawodnik nie
zostanie wykluczony przez sedziow w wypadku niespelniania ktorego$ z warunkéw wymienionego
w podanym punkcie. Zawodnik aby wystartowa¢ w RRD musi natomiast bezwzglednie posiadaé
regulaminowy kask oraz regulaminowe pasy szelkowe.

20.7. W przypadku kolizji podczas wyscigu zawodnicy dochodzg do porozumienia migdzy sobg lub
jesli takiego nie osiagna, rozstrzygaja spor wg KC.

20.8. zawodnicy powinni zaopatrzy¢ si¢ w sportowe ubezpieczenia AC, jesli takiego nie posiadaja,
spory rozwigzywane sg jak w punkcie 20.7.

20.9 . SWST jako organizator ma prawo do zmian w niniejszym regulaminie, jednak nie p6zniej niz
na 30 dni przed pierwsza impreza.

20.10. Do ostatecznej interpretacji niniejszego regulaminu w sporach pomig¢dzy zawodnikami oraz
zawodnikami a SWST ma prawo SWST.



